СОВРЕМЕННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ ПРОГРАММИРОВАНИЯ


                                  (элективный курс)





Лабораторная работа №1. Знакомство с Borland C++ 5. Создание простейшей EasyWin программы.





IDE BC++ дает возможность создавать специальный вид программ, называемых EasyWin программами, которые выполняются в простом окне, напоминающим интерфейс старого стиля.





Введение в проекты и узлы.


Термин “узел” применяется для обозначения различных объектов, находящихся в окне проекта. Каждый узел может зависеть от одного или большего количества узлов. Это означает, что до обработки такого узла, те узлы, от которых он зависит, должны быть успешно обработаны. Самый верхний узел в иерархии узлов называется  целью. Можно внести больше, чем одну целевую программу в файл .ide. Рекомендуется сохранять в одном проекте файлы, связанные по смыслу.


Чтобы добавить еще одну цель в существующий файл проекта необходимо:


Выбрать пункт меню Project.


Выполнить команду New Target.


В появившемся окне Add Target ввести имя новой цели и нажать OK.


IDE выведет диалоговое окно New Target. Нажать ОК, чтобы добавить новую цель в окно Project. Все изменения, сделанные ранее учитываются.





Этот метод только добавляет в проект новую цель верхнего уровня вместе с одиночным  .срр  файлом для основного исходного текста цели. Для того, чтобы добавить большее количество узлов зависимости к любой цели, необходимо:


Выбрать узел (цель), к которому будет добавлять узел.


Правой кнопкой мыши активизировать контекстное меню.


Выбрать команду Add Node.


В появившемся окне Add to Project List указать имя файла нового узла. 


     


     Порядок создания EasyWin программы.


Загрузите IDE BC++.


Выберите меню File.


3. Выберите команду New/Project... , вызывающую окно          New Target


Введите маршрут и имя файла проекта .ide в поле ввода в верхней части окна New Target. Введенное имя будет повторено в поле ввода имени цели, тем самым имя программы будет соответствовать имени проекта. Кнопка Brows служит для выбора каталога, содержащего файлы проекта.


Выберите EasyWin[.exe] в списке Target type.


Щелкните на кнопке Advanced, чтобы вызвать диалоговое окно Advanced Options . Выберите в нем переключатель, помеченный как .cpp Node. Этот выбор заставит IDE вставлять .cpp узлы. Это диалоговое окно дает также возможность добавлять или удалять модули .rc и .def. Так как реально они нужны только при создании Windows-приложений, а EasyWin, удостоверьтесь, что эти две кнопки не выбраны. Закройте окно (ОК).


Нажмите ОК, чтобы создать новый файл проекта.


IDE выведет окно проекта, в котором перечислены узлы различных программ. Когда Вы создаете новый файл проекта, окно Project будет содержать только один узел. 


Узлы программы EasyWin содержат только один файл - .срр с текстом программы. Дважды щелкните на файле .срр, для того чтобы начать редактирование этого файла.


Введите исходный текст программы.


Откомпилируйте программу (F9).


Исправьте ошибки и повторите компиляцию


Повторяйте пункт 12, пока компиляция не будет выполняться без ошибок .


Выполните программу (Ctrl+F9).


Проанализируйте полученные результаты и в случае необходимости, внесите изменения в программу.





                  Методические замечания.


В качестве программы взять программу лабораторной работы “Параметризованные функции”.


Проект должен содержать h-файл с определением пользовательского класса и прототипом параметризованной функции, срр-файл с реализацией пользовательского класса, срр-файл с определением параметризованной функции, срр-файл демонстрационной программы.


Отчет по лабораторной работе не составляется. Работа считается выполненной при получении правильных результатов.  
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