СОВРЕМЕННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ ПРОГРАММИРОВАНИЯ


                                  (элективный курс)


  Лабораторная работа № 3. Параметризованные классы и функции.





                            ПОСТАНОВКА ЗАДАЧИ.


Определить и реализовать параметризованный класс Set - “множество”. В качестве основы взять класс “множество” лабораторной работы № 2.


Определить и реализовать пользовательский класс string - строка символов. Перегрузить операции:


  “=”  присваивания;


  “==” проверки на равенство;


  “!=”  проверки на неравенство;


  “>>” ввод;


  “<<” вывод.


Написать демонстрационную программу, в которой создаются множества целых чисел, вещественных чисел, символов, строк string. Продемонстрировать работу с этими множествами.


Дополнительное задание ( для продвинутых):


1.Определить пользовательский класс “Мой объект” и перегрузить для него те же операции, что и для класса “string”.


2. Написать демонстрационную программу, в которой создается множество объектов типа “Мой объект” и выполняется работа с этим множеством.


                    МЕТОДИЧЕСКИЕ  УКАЗАНИЯ 


В качестве основы для класса Set взять класс “множество” лабораторной работы № 2. 


При перегрузке операций “=”,”==”,”!=” для класса string учесть, что операндами могут быть не только объекты string, но и строки типа char*. Причем они могут быть как левыми, так и правыми операндами.


В качестве класса “Мой объект” взять класс, заданный в лабораторной работе № 3 прошлого семестра.


4. Определение класса Set поместить в заголовочный файл SET3XXX.H.


5. Определение класса string поместить в заголовочный файл STRING3XXX.H.


6. Определение класса  “Мой объект” поместить в заголовочный файл MYOBJECT3XXX.H.


6.Реализацию класса Set поместить в файл SET3XXX.CPP.


7. Реализацию класса string поместить в файл STRING3XXX.CPP.


8. Реализацию класса “Мой объект” поместить в файл        MYOBJECT3XXX..CPP.


9.Демонстрационную программу поместить в файл DMSET3XXX.CPP.


                               СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА


Постановка задачи.


2.Модуль SET3XXX.H с комментариями.


Модуль STRING3XXX.H с комментариями.


Реализация указанных преподавателем компонентных функций.


Фрагмент демонстрационной программы, показывающей работу с множеством объектов типа “Мой объект” (для продвинутых).


                 ВОПРОСЫ ДЛЯ САМОКОНТРОЛЯ


1.В чем смысл использования шаблонов?


2.Каковы синтаксис/семантика шаблонов функций?


3.Каковы синтаксис/семантика шаблонов классов?


4.Напишите параметризованную функцию сортировки массива методом обмена.


5.Определите шаблон класса “вектор” - одномерный массив.  


6.Что такое параметры шаблона функции?


7.Перечислите основные свойства параметров шаблона функции.


8.Как записывать параметр шаблона?


9.Можно ли перегружать параметризованные функции?


10.Что такое контейнерный класс?


11.Перечислите основные свойства параметризованных классов.


12.Может ли быть пустым список параметров шаблона? Объясните.


13.Можно ли написать параметризованную функцию без параметров? Объясните.


14.Все ли компонентные функции параметризованного класса являются параметризованными?


15.Являются ли дружественные функции, описанные в  параметризованном классе, параметризованными?


16.Могут ли шаблоны классов содержать виртуальные компонентные функции?


17.Как определяются компонентные функции параметризованных классов вне определения шаблона класса?                 
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