СОВРЕМЕННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ ПРОГРАММИРОВАНИЯ

                                  (элективный курс)

  Лабораторная работа № 4. Потоковые классы .



                            ПОСТАНОВКА ЗАДАЧИ.

1.Определить пользовательский класс.

2.Сохранить объекты пользовательского класса в потоке.

3.Прочитать объекты из потока и сохранить их в массиве.

4.Просмотреть массив.

5.Откорректировать файл потока и просмотреть его.



                    ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ.

1.Определить свой вариант задания (см. Приложение 1).

2.Определить пользовательский класс. Перегрузить для объектов класса операцию >> для потока cin и операцию << для потока cout.

3.Определение пользовательского класса сохранить в h-файле. Определение компонентных функций класса сохранить в cpp-файле.

4.Написать для вывода в поток cout манипулятор с тремя параметрами. Сохранить определение манипулятора в h-файле.

5.Написать программу №1 для создания объектов пользовательского класса (ввод исходной информации с клавиатуры с использованием перегруженной операции “>>”) и сохранения их в потоке. В зависимости от варианта использовать поток ofsteam или fstream. Для записи в поток в зависимости от варианта использовать либо функцию write, либо перегруженную операцию “<<”. Файл открывать для записи в зависимости от варианта либо одновременно с созданием потокового объекта, либо функцией open. Сохранить программу в cpp-файле.

6.Записать в поток несколько объектов (>=5).

7.Написать программу №2 для чтения объектов из потока, сохранения их в массиве и просмотра массива. В зависимости от варианта использовать либо поток ifstream, либо fstream. Для чтения из потока в зависимости от варианта использовать либо функцию потока read, либо перегруженную операцию “>>”. Файл открывать для чтения либо одновременно с созданием потокового объекта, либо функцией open. Для просмотра объектов использовать перегруженную для cout операцию “<<”. Сохранить программу в cpp-файле.

8.Написать программу №3 для добавления объектов в поток. Сохранить программу в cpp-файле.

9.Написать программу №4 либо для изменения записей в файле, либо для их удаления (в зависимости от варианта).

10.Организовать файл проекта лабораторной работы.

11.Выполнить программы и показать результаты преподавателю.



                         МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ.

1.После записи объектов в файл и перед чтением их из файла определить количество записанных объектов и вывести эту информацию.

2.Определить количество записанных в файл объектов можно следующим образом:

а) стать на конец файла - функции seekp,seekg.

б) определить размер файла в байтах - функции tellp,tellg.

в) определить количество записанных объектов - размер файла поделить на размер объекта.

3.Тестировать ошибки при работе с файлом - перегруженные операции operator!(),operator void*() и функции bad(),good().

4.Поскольку в файле может храниться любое заранее не известное количество объектов, для их сохранения в программе №2 после чтения из файла использовать динамический массив.

5.В качестве параметров манипулятора можно использовать:

а) ширину поля вывода;

б) точность вывода вещественных чисел:

в) символ - заполнитель:

г) способ выравнивания (к левой  или правой границе).

6.Пользовательский класс взять из ранее выполненных работ, внеся в него при необходимости изменения.

7.Определить функцию find, которая принимает значение ключевого поля записи и возвращает смещение этой записи от начала файла. Вызывать эту функцию перед удалением/изменением записи файла. 

8.Для изменения/удаления записи написать функции, которым передается ссылка на поток, смещение от начала файла изменяемой/удаляемой записи (результат вызова функции find), новое значение изменяемой записи.

  

                      СОДЕРЖАНИЕ ОТЧЕТА.

1.Определение пользовательского класса.

2.Определение всех использованных в программах функций operator>>() и operator<<().

3.Использованные в программах операторы создания потоков.

4.Использованные в программах операторы открытия файлов.

5.Использованные в программах операторы записи и чтения потока.

6.Реализация манипулятора.

7.Определения функции find().

8.Определение функции delet()/replace().



ПРИЛОЖЕНИЕ 1. Варианты заданий. 

Варианты задания формируются следующим образом:

а) берется порядковый номер студента в группе;

б) номер переводится в 5-тизначное двоичное число;

в) это двоичное число сдвигается на один влево;

г) в младший бит записывается 0 для первой группы, 1-для второй группы.

д) в соответствии с полученным 6-тизначным номером по таблице 1 выбирается вариант.

                                                                     Таблица 1.

                                      программы №№ 1 и 3     ��               поток�   открытие файла          �  запись в файл��          6-ой бит�       5-ый бит�       4-ый бит��       0     �      * 1�      * 0�        1�       * 0�       1��fstream�ofstream�при создании потока�функция    open�    write�    <<��

                                                               Продолжение таблицы 1.

                                    программы №№ 2 и 4��               поток�  чтение из файла   �изменение/удаление��         3-ий бит   �            2-ой  бит�            1-ый  бит��         0      �     *   1�      *  0�        1�     *    0�        1��fstream�ifstream�    read�    >>�изменение�удаление��



Например, студент 2-ой группы имеет номер в журнале 6. В двоичной системе его номер 00110. Сдвигаем влево и записываем в младший (первый) бит 0. Получаем 001101. Вариант:

1)для программ 1 и 3

поток- fstream, открытие файла при создании потока, запись в файл операцией <<.

2)для программ 2 и 4

поток- ifstream, чтение из файла функцией read, программа №4-  удаление записи. 
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